Impérial.
Cette province commence la partie face visible
- et ne peut pas étre retournée face cachée.
Ne peut pas contenir de forteresse.
Les personnages joués depuis cette province
entrent en jeu avec 1 destin supplémentaire

Réaction : aprés avoir révélé cette province -
regardez la main de votre adversaire.
« Regardez la maniére dont le loquet a été

fracassé.... il ne s‘agit pas de I'ceuvre d'un shinobi,
comme on essaie de nous le faire croire. »

~ Sur eux.

e

- -

| Nepeutpas contenir de forteresse.

3 { Lors des conflits sur cette province, vous
| pouvez jouer des personnages dans ce conflit
. depuis votre pile de défausse Dynastie comme
. ¢'ils étaient dans votre main.
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Cinquiewe Tour »’;7, 7 Podfesse Fowpeuse

Bushi. Armée.

Bushi. Eclaireur. » Courtisan. ; "

Action : lors d’un conflit dans lequel ce A Pas d'attachement excepté Arme. Réaction : aprés que votre adversau;.\ a izﬁ:intse
personnage défend, sacrifiez-le et choisissez un Interruption : quand vous sacrifiez un personnage, du destin pour jouer une carte lors u:ez st
personnage que vous contrélez — redressez le : choisissez un adversaire. Cet adversaire doit 3 . auquel participe ce personnage - 9ag :
personnage choisi et déplacez-le dans ce conflit. choisir un personnage qu'‘il contréle avec une d « S'il vous plat, laissez-moi terminer votre poéme. Ces |4
i : E compétence & inférieure a celle du personnage b paroles me rappellent les chants de bataille des Moto.» ¥

sacrifié —inclinez le personnage choisi. ;

Maison de thé.

* Action : lors d'un conflit dans lequel
iesssouree | vous contrélez un personnage Courtisan
participant, choisissez un attachement
' surun personnage participant — renvoyez k|
cet attachement dans la main de son ff
propriétaire. Ce joueur ne peut jouer aucun ~ +
exemplaire de cette carte jusqu’a la fin de

la phase.

T

Waison de Thé Vénévable

Courtisan. Magistrat. 7 | Bushi. Commandant. 5
) Lors d'un conflit dans lequel ce personnage 1 Grimé en Bushi. g
r y. : attaque, en tant que codt supplémentaire pour | Action : lors d'un conflit dans lequel Cisierjg dangs
votre adversaire lorsqu'il déclenche une capacité 4 attaque, choisissez une ressource non-uniq

la province attaquée — gagnez le controle de dcette
ressource et déplacez—la, si p055|ble, sur une Z
vos provinces non détruites ne contenant pasd ?\5
forteresse, en défaussant chaque autre carte da
cette province. Autrement, défaussez-la.

de personnage, cet adversaire doit dépenser
| 1 destin qu'il place sur un anneau disponible.

—

Bushi. Erudit. ' Courtisan.
Action : lors d'un conflit auquel participe ce ] | Action : lors d'un conflit auquel participe ce

Grimé en Cavalerie.
personnage — cherchez une carte qui partage

un Trait avec un élément de I'anneau contesté %
parmi les 5 cartes du dessus de votre deck Conflit,
révélez-la, et ajoutez-la & votre main. Mélangez.

personnage, choisissez deux personnages
contrdlés par le- méme joueur — déplacez un pion
Statut de I'un de ces personnages vers l'autre

i personnage.

Action : lors d'un conflit auquel participe ce
personnage — échangez I'anneau contesté avec un
| anneau dans la réserve d'anneaux disponibles. (Le
I joueur attaquant gagne tout destin présent sur cet -
anneau. Conservez le type de conflit de I'anneau.) -

« J'ai entendu dire que c’était Seijuro-sama qui avait quitté
la tente du commandant aux premiers rayons du jour. »

ILLUS. LIN HSIANG

ILLUS. DIEGO GISBERT LLORENS ILLUS. JORGE MATAR



Hanfei Sofori

Bushi. Impérial. Prince héritier.
Fierté. |
Action : lors d'un conflit X3 auquel participe ce -

| personnage, choisissez un personnage participant |
— |e personnage choisi gagne +3 en gloire jusqu’a

la fin du conflit. )

‘Réaction : aprés que du destin a été placé
* surl'anneau attaché - résolvez I'effetde i
. cet anneau comme si vous étiez le joueur
attaquant.

« Un étre illuminé est-il encore soumis
~ aux lois des causes et des conséquences ?:

2018 FFG

.

Action : lors d’un confiit, choisissez un

p '2ge Bushi participant — honorez-le. A la

fin de ce conflit, défaussez tous les pions Statut
« Pour devenir un maitre de guerre, il faut
accueillic I paix. » ~Tzo de Shinsei

Action : lors d'un conflit £3, choisissez un
personnage défenseur que vous controlez -
jusqu'a lafin du conflit, le personnage choisi
‘gagne +2X3 et ses valeurs de compétences
ne peuvent pas étre réduites. (Méme par
des attachements, des effets durables et des
pions Statut.)

Arme.
| Attachez cette carte & un personnage unigue.
que vous contrdlez. Limitée. Restreint.
Réaction : aprés que le personnage attaché
| a remporté un conflit, si vous étes plus

i% & & =i s %
"1! I ajoutez la carte choisie a votre main.
e iA

g e
ASON JUTA

Réaction : aprés gu'un adversaire 3 remporté

un confiit, s'il est plus henorable que vous,

< choisissez un personnage participant contrdlé

 par cet adversaire-et un personnage au fief
deceta ire — &changez |z place des

ILLUS. JOHN ANTHONY DI GIOVANNI

‘M”‘. .
Action : lors d'un conflit, si vous contrélez plus
de personnages participants honorés que votre
adversaire — aprés la prochaine opportunité d'action
de votre adversaire, résolvez le conflit comme si les
deux joueurs avaient passé consécutivement.

« Cet instant ne se reproduira jamais une
deuxiéme fois. » — Shinsei

ILLUS, B.D. JUDKINS

Action : lors d'un conflit, si vous avez moins
de cartes en main que votre adversaire — en
tant que colt supplémentaire pour votre
adversaire lorsqu'il joue un événement lors
de ce conflit, il doit vous donner 1 honneur.
(Maximum 1 par conflit.)

2018 FFG

| participe pas le personnage attaché,
| choisissez un personnage participant —
inclinez le personnage choisi et déplacez le
= age attaché dans ce conflit. !

A
i

-
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Action : lors d'un conflit sur cette province,
défaussez une ou plusieurs cartes de votre
main. Choisissez un nombre équivalent de
personnages attaquants — déshonorez chacun
de ces personnages.

Action : lors d’un conflit sur cette province,
choisissez une autre province non détruite —
retournez la province choisie face cachée.

« Nous sommes nés pour chasser et chevaucher
librement, pas pour rester coincés & Khanbulak comme
un beeuf au bout d’une corde. » — Moto Rurame

Action : lors d'un confiit 3, choisissez un
personnage Bushi participant — ce personnage
gegne +233 jusqu'a la fin du confiit. Sl
remporte le confiit, honorez-le.

« ll st d'une seule frappe pour apprécier un
guesrier 3 s3 juste valeur » — Livre de Sun Tao

& Hiruwa Yoslfino

S =

ikimi

Festival.
Role Gardien uniquement.
Lors des conflits sur cette province, les valeurs
. de compétences des personnages ne peuvent E

pas étre augmentées par les effets des cartes
événement.

Bushi. Daimyb. Eclaireur. e ; Bushi. Champion. ==
Grimé en Bushi. Réaction : aprés gue vous avez gagné du destin
Action : lors d'un conflit €3 auquel participe ce depuis un anneau lors d'un conflit auquel participe
~ personnage, choisissez une carte personnage - ce personnage — Ce personnage ne peut pas etre
dans la province attaquée — la compétence X3 choisi comme cible des capacités déclenchées de
" imprimée du personnage choisi est comptabilisée | votre adversaire jusqu'a la fin du conflit.
| de votre c6té lors de la résolution de ce conflit.

Sl o

o
it A

Shugenja. Vide.
Immunisé contre les effets d’anneau adverses.

Bushi. p
« Si les Isawa n'étaient pas en sécurité, quelle serait : Chagque personnage déshonoré que vous

Shugenja. Air. o

25ij ‘étai ste 3 £~ =iy

la valt_eur de ma lame ? Si je ne n'étais pailprete a contralez gagne Sincérité.

; e e ectind mourir pour respecter mon serment, quelle serait

cense q“'tter\ e jeu —retirez 1 destin de ce 1 la valeur de mes mots ? Si vous doutez de ma foi, | «Etpourtantaucun de mes papillons en origami

personnage a la place. | vous ne connaissez pas la famille Shiba. » n'a pu se trouver dans les cuisines du seigneur :
. 3 E- je 'y ai jamais mis les pieds. A moins que vous

| 15 suggériez que mes origamis puissent voler ? »

Interruption : quand un autre personnage est

Au mépris de sa propre destinée, Kaede fit un choix.
Par ce dernier, une dme fut déchirée et un destin altéré.

£

e
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7L Dwbassadrce Bionellat

Courtisan.
Courtoisie. (Quand ce personnage quitte le jeu, -
gagnez 1 destin.)
| Réaction : apres que ce personnage a remporté
un conflit — votre adversaire et vous gagnez
- chacun 1 honneur.

i A force de patience et de compassion, les clients des Ide
deviennent leurs amis et leurs amis deviennent leurs allié:

e}

L — TR @

Courtisan. Dueliste. ey
Action : lors d'un conflit, initiez un duel # —votre
adversaire peut déshonorer son personnage pour

| refuser le duel. Autrement, résolvez le duel. Inclinez
le perdant du duel et renvoyez-le & son fief.

| Yuuhisa regretta immédiatement d'avoir

demandé 'identité de la personne qui souhaitait =
accéder aux archives historiques.

O e M

€love du

 Bushi. Duelliste. TR

Réle Eau uniquement. A

L Réaction : aprés avoir révélé les Cadrans d’Honneur |
~ pour un duel, si ce personnage est impliqué dans le <
. duel - doublez les compétences X3 et # debase |

%" de ce personnage jusqu'a la fin de la phase. rii

' ” i

Bushi. Cavalerie. Vierge de bataille. Daimys.
Chague personnage honoré que vous contrdlez
gagne +1 en gloire. Chaque personnage
déshonoré que vous contrdlez perd -1 en gloire.

Réaction : aprés que ce personnage a remporté

un conflit, défaussez une carte de votre main.

Choisissez un autre personnage participant —
 honorez le personnage choisi.

Vide uniquement.

personnage attaché gagne les traits
Bushi et Courtisan.

H
=
3
S
s
=
=
=

« Avec votre nouveau nom, votre enfance prend

fin et vous commencez a servir votre seigneur. »

hez cette carte a un
nage Bushi.
antqu'ily a ment 2 attach
. Arme sur le personnage attaché, ce
. dernier gagne Discret.

\'\;’L" !

’D

Réle Feu uniquement.
. Action : lors d'un conflit, choisissez n'importe

quel nombre de personnages Bushi participants
~ que vous contrblez — doublez la compétence X3

de base de chacun de ces personnages jusqua la
" fin du conflit. A la fin du conflit, sacrifiez chacun
! de ces personnages.

Duel a Mort
!

b Action : lors d'un conflit, initiez un duel X3 —
votre adversaire peut déshonorer son personnage

# pour refuser le duel. Autrement, résolvez le duel.
Défaussez le perdant du duel.

« Qu'il en soit ainsi. » - Kakita Toshimoko

LUS. SERGIO CAMARENA

£dho Aletr'al

Sort. Air.

Réle Air uniquement.

Action : lors d’un conflit &3, choisissez un

personnage dans votre pile de défausse Dynastie

— mettez en jeu le personnage choisi dans ce

% conflit. Si le personnage choisi est encore en jeu
3 la fin du conflit, mettez-le sous votre deck

Dynastie.




i

—

Shugenja. Terre. Maitre Elémentaire.
Clans @ et & uniquement.
. Grimé en Shugenja.
©Action : lors d'un conflit, retirez de la partie

?‘ un ou plusieurs personnages de votre pile de

défausse Dynastie — regardez autant de cartes
prises au hasard dans 1a main de votre adversaire.
Choisissez et défaussez une de ces cartes.

Poison.

Le personnage attaché ne peut pssse
redresser & moins que son controleur ne
défausse les 3 cartes du dessus de son
deck Conflit.

« Je vous souhaite bonne chance
pour revenir 4 la cour. »

'W'omperi Bien mpie

s

Interruption : quand les effets d'une capacité
déclenchée sont censés étre initiés lors d'un
conflit sur cette province — annulez ces effets.

Kuwanan finirait & coup sir par rechercher
le sceau de sa sceur, Sa découverte était
l'objet de la mission de Sadako.

ILLUS. PAVEL

personnages choisis.

|| ILLUS: LEANNA CRUSSAN

La terve Devient le Ciel £

Sort. Terre.
Réle Terre uniquement.
Réaction : aprés qu'un personnage controlé
par un adversaire a été redressé — inclinez ce
personnage.

« Je tournais autrefois mes yeux vers le ciel,
mais il semble que la terre ait décidé

Réle Terre uniquement.

Action : choisissez n'importe quel nombre de
personnages sans destin pour un total de colt
imprimé de 6 ou moins — redressez chacun des

TR g Teedtis:

Impérial. i,
Réle Gardien uniquement. 8
Action : lors d'un conflit sur cette province, .

choisissez un attachement sur un personnage .
attaquant — défaussez 'attachement choisi.

i

le

’ PROVINCE l —— st ek -

Courtisan.

Role Feu uniquement.
Action : lors d'un conflit auquel participe ce

‘personnage, choisissez un personnage controlé
- par votre adversaire situé dans son fief. Votre

adversaire choisit I'une des options suivantes
= cer ce personnage dans le conflit, ou

=

Con]"-!it Fratricide

g

Lors des conflits sur cette province, aucun
personnage participant contrélé par votre
adversaire ne peut étre choisi comme cible
d'un événement et aucun attachement ne
peut étre joué sur lui si la carte partage une
affiliation de Clan avec le personnage.

Bushi.

Réaction : aprés que ce personnage a remporté
un conflit, choisissez une carte dans une pile de
défausse Dynastie — mettez la carte choisie sous le
deck Dynastie de son propriétaire.

« Je savais que Rokugan recelait de nombreux

endroits & défendre. Mais je n'avais jamais |
réalisé a quel point ils étaient beaux. » y

ILLUS. AMELIE HUTT
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Bushi. Courtisan. Champion.

4 Bushi. Champion. 3
Si cous controlez Doji Kuwanan, défaussez-le. 1 - it Pd . : Courtisan. :
Réaction : aprés qu'un adversaire a joué une carte i Sivous controlez Doji Hotaru, aelaussez-ia. ¢ Réaction : aprés que vous avez gagne du destin
» s i; = v s . " 4 o
lors d’un conflit auquel participe ce personnage — - Action : lors d'un gonfht X3 auquel participe ce depuis un anneau !ors d'un conflit auquel participe
agnez 1 honneur. (Illimité.) ] - personnage, choisissez un personnage participant . ce personnage — piochez 1 carte.
E e avec une compétence X3 inférieure a celle de ce ; 4 A W i
£ « Pensez-vous que les Magistrats d’Emeraude ersonnage — inclinez le personnage choisi 5 « Je suis honorge que vous rec ercﬁ:gz mes conseils
L mentent, mon frére, ou qu'ils sont incompétents ? » el 9 P ] "'5 pour éclaircir une affaire aussi étrange. »
*

« Je commence a suspecter que

Réaction : apres avoir remporté un

conflit #® — regardez 3 cartes prises au

hasard dans la main de votre adversaire.
« Vous apprendrez que seule

la vérité m'intéresse. »
- Kitsuki Jusai

. . Courtisan.

+ Tant que vous avez moins de cartes e i i . i

adve?saire e +2£1ma|n Sl i Tant que vous avez moins de cartes en main qu'un
. cep age gagne . adversaire, les personnages que vous contrblez ne

« Personne n’obtient la victoire en gardant des forces L peuvent pas recevoir de pion Statut déshonoré.

en réserve. » — Le Commandement d'Akodo - La Cité de la Grenouille Riche regoit des marchandises
S des quatre coins de Rokugan. Si vous souhaitez
savoir qui des Lions, des Dragons ou des Licornes a
la responsabilité de ces biens, la réponse dépendra
de la personne & qui vous vous adresserez.

S

ILLUS. NELE DIEL

Shugenja. Air. Shugenja. Eau. Bushi. Yojimbéo.

Action : lors d'un ‘,:onﬂ't -*, §h915|ss<=71 i | Réaction : aprés avoir joué une carte Eau, b croa e rtisan.
personnage participant et choisissez I'une des choisissez un personnage — échangez les g ; s
options suivantes — ce personnage gagne ou perd valeurs de base des compétences 3 et 4% du ~ Réaction : aprés que ce persongage a remporté
sk s . Epgd ' it — reti i autre

_ Fierté jusqu'a la fin de ce conflit. personnage choisi jusqu’a la fin de la phase. un conflit retur:; 1 de:t'” de chaque

5 : ] ersonnage participant.

?f La Fortune de I’Acgomplisser:nem n‘attend — f" « Comment est-il possible que vous ne perceviez | & 3 - .p y o e = F

L et ne récompense — rien de moins que I'excellence. £ pas la beauté d'un cristal d'eau gelée ? » £ « Tant qu'ils craindront la subtuh’te d‘u’p‘o:gnard, n'en

doutez pas, vous serez en sécurité a la cour. »

US. LIN HSIANG —
ILLUS. ISUARDI THERIANTO




o—

Bushi. Cavalerie.
Réaction : aprés avoir joué ce personnage depuis

vos provinces — regardez les 5 cartes du dessus de
votre deck Dynastie. Parmi ces cartes, vous pouvez
mettre en jeu un personnage dont le colit est de

2 ou moins. Défaussez le reste.

« Marchez divisés. Attaquez unis. » !
— d'aprés les tactiques de Shinjo Khulan Khan 4

=
ILLUS. EL

Suivant.

| Attachez cette carte & un personnage
. unique. Restreint.
Réaction : apres avoir détruit une province
lors d'un conflit £¥ dans lequel le
| personnage attaché attaque — défaussez
chaque carte de chacune des provinces de
.~ votre adversaire.

wmay

1
i
b

i

| Attachez cette carte a un personnage que i

- vous contrélez. i
Action : lors d'un conflit, si vous avez
revendiqué I'anneau @, choisissez 'une des
options suivantes — déplacez le personnage

| attaché dans le conflit ou renvoyez le

i personnage attaché a son fief. (Limite de

- deux fois par round.)

IR RANEEE =
e

s

~
%

i

Action : lors de la phase de dynastie "‘iﬂ
— jouez deux personnages de vos ;
provinces. Ensuite, retournez face visible -
une carte dans vos provinces.

%‘(

Technique.
Attachez cette carte a un personnage
Courtisan.
|| Le personnage attaché gagne : « Action :
" lors d'un conflit, initiez un duel X3 - résolvez
| le duel. Déshonorez le perdant du duel. S'il
¢ est déja déshonoré, inclinez-le. S'il est déja
incliné et déshonoré, défaussez-le. »

© 2018 FFG

Bushi. Shinobi.
Grimé en personnage non-#.
Ce personnage ne peut étre joué qu'en utilisant le
mot-clé Grimé.
Rea.ctlon : aprés avoir joué ce personnage,
choisissez un personnage non-unique contrélé par
un adversaire ~ déshonorez le personnage choisi.

. EDGELL

ILLUS. DERI

Moine.
Interruption Forcée : quand la phase de conflit

se termine — chaque joueur doit sacrifier un
personnage déshonoré, si possible.

Ceux qui se portent garants des Damnés sont

aussi impitoyables que courageux. lls doivent

se tenir préts a exécuter les compagnons dont
ils cherchent a préserver I'humanité.

i Technique.

- Action : lors d'un conflit, défaussez une

| carte de votre main - le personnage
attaché gagne +3¥3 et +34® jusqu'a
la fin du conflit.

Méme en temps de paix, I'esprit d’un
guerrier n'est jamais au repos.

EVENEMENT

Gaijin. Tactique.
Action : lors d'un conflit — chaque personnage
non-unique que vous contrélez gagne +1%3
jusqu'a la fin du conflit.

C'est en adoptant les tactiques de ses assaillants
E que le Clan de la Ki-Rin survécut a sa traversée
de la Plaine du Vent et de la Roche. |

ILLUS. SHEN FEl



B cmih il

Ne peut pas contenir de forteresse. Cette
~ province gagne +2 en défense pour chaque

- pion Honneur qui est dessus.
| Réaction : aprés qu'une attaque a été déclarée
contre cette province — placez 1 pion Honneur
_ dessus.

2

e — | ~

)7 et Graciewse |

; Bushi. ]
I Action : lors d'un conflit auquel participe |
ce personnage — au cours de la prochaine

| opportunité d'action de chaque joueur dans . 1
ce conflit, augmentez de 1 le colt pour jouer |

F des cartes. |
« Une victoire sans honneur n'est pas une victoire. » N‘

- Courtisan. e’

| Réaction : aprés que ce personnage est entré en

jeu, choisissez un deck - regardez les 3 cartesdu.
I .dessus du deck choisi et remettez-les dessus dans =
. l'ordre de votre choix. i

i
#

2
B
|

« J'ai reconnu 'encre qui avait été utilisée. Elle =5
est de celles dont on peut dissimuler le message "#
a la faveur d'une astucieuse alchimie. »

Réaction : aprés avoir révélé cette province —
cherchez une carte personnage dans votre deck
Dynastie et placez-la face visible dans une
province que vous contrdlez qui ne contient pas

! de forteresse, en défaussant chaque autre carte de
|} cette province. Mélangez.

.

A

iou
=

-y #

Bushi. Armée. ~= 4
+ Pas d'attachement excepté Arme.

Lors des conflits dans lesquels vous étes le
* joueur attaquant ou le joueur défensgur, X est
't égal au nombre de cartes dans la main de votre
i

K 1=

adversaire. (Autrement, X est égal a zéro.)

e e il

Courtisan. Conteur. ~=
| Interruption : quand un compte de gloire est
censé débuter, si vous étes plus honorable qu'un
L adversaire — redressez ce personnage.

b « C'est comme si elle avait narré un conte |
E différent & chacun de nous. Pourtant, les mots |
E étaient les mémes. » — Miya Matsuo N

ILLUS. LIN HSIANG

Shugenja. Terre. S
A;t'ul : sacrifiez un personnage (ami). Choisissez
un personnage - jusqu‘a la fin de la phase, le
| personnage choisi perd le texte imprimé de sa
E bﬁe de texte (a I'exception des Traits).

| Réaction : aprés que ce personnage a remporté -
un conflit — gagnez 1 destin depuis un anneau

B :m le.

L «Sijepeuxalléger la peine de ceux qui n‘ont pas
P" ~_eu autant de chance que moi, je comprendrai peut-
| - étre les sages décisions de mon Champion. »

Courtisan. b
. Action : lors d'un conflit auquel participe ce
personnage — jusqu'a la fin du conflit, chaque
. personnage non-Bushi participant gagne +1 3
et +14#® et chaque personnage Bushi participant
r;»«1-1u et-148. 8




Temple. Vide. 237 Ewmissaire des VHensondes
Limite de 1 par deck. .
Réaction : apres que du destin a été
retiré des personnages pendant la phase
de destin, si au moins 4 destins ont été
retirés — gagnez 2 destins.

lés

£toi

g
S
5]
~
£
< |
=
=
A |
®

Courtisan.
Action : lors d'un conflit auquel participe ce
personnage, choisissez un personnage participant

| ~contrdlé par votre adversaire — votre adversaire

- devine le nom d'une carte. Vous pouvez révéler

| votre main. Si vous le faites, et que la carte

| nommée n'est pas dans votre main, renvoyez le

personnage choisi a son fief.

Courtisan. Impérial. Prince héritier. ] Courtisan. Impérial. Prince héritier. |

| Sincérite. | | Sincérité. |
Action : lors d'un conflit 4% auquel participe ce 4 Action : lors d’un conflit 4 auquel participe ce =

| personnage, choisissez un personnage participant | personnage, choisissez un personnage participant &
—jusqu’a la fin du conflit, le personnage choisi | —jusqu'a la fin du conflit, le personnage choisi |

r perd le texte imprimé de sa boite de texte (& | r perd le texte imprimé de sa boite de texte (& |
I'exception des Traits). o I'exception des Traits). o |

| wLUs. poLAR ExcIng S 2B FFG

Wata des €toiles Ascendantes

:/ Technique.
Action : lors d’un conflit, choisissez un
age unique participant — il gagne t3u
jusqu‘a la fin du conflit (+5%3 & lg place, s ila
“remporté un duel durant ce conflit). (Maximum
1 par conflit)

Réaction : aprés qu’un personnage Bushi que
vous contrélez attaque seul — votre adversaire ne

* peut pas déclarer plus de 1 personnage comme
défenseur dans ce conflit.

!

« Si votre maitrise du sabre est a la hauteur de la
moitié de vos vantardises, vous m‘affronterez seul,
comme un véritable samurai. »

HLLUS JAKE MURRAY 2015 FFG DE CASTRO

du dessus de son deck Conflit. (lllimité.)

Les promesses de vins exquis, de richesses a
portée de main et de spectacles somptueux,
voila les armes qu’emploie Ryoké Owari Toshi
pour venir 4 bout des samurai les plus résolus.

L

ption : quand le personnage =
. attaché est sacrifié — renvoyez cette carte .
" dans votre main.

La hache du bétisseur ne fait aucune
différence entre une biche et un créne.

Action : lors d'un conflit #® dans lequel vous
contrélez un personnage Courtisan participant —
fixez la mise de votre Cadran d'Honneur a 1 et
piochez autant de cartes que la différence entre
votre mise d'honneur et celle de votre adversaire.
(Maximum 1 par conflit.)

ILLUS. JOSHUA CAIROS




l Action : jouez jusqu'a 3 cartes Sort de votre :‘x
main pour un total de coGt imprimé de 5 ou |
moins sans payer leurs colts. (Y compris les colts
‘qui ne sont pas des codts en destin.)

« Personne ne fermera plus jamais les yeux sur ]

votre insolence, j'y veillerai et les kami de cet
endfroit en feront de méme. »

Surprendre e Conversation

Action : lors d'un conflit # — votre adversaire
réveéle une carte prise au hasard dans sa main et
la place sur son deck Conflit. Si vous contrdlez
un personnage Courtisan participant, vous

' pouvez donner 1 honneur a votre adversaire

& pour résoudre cette capacité une seconde fois.

{ILLUS  ANNA CHRISTENSON 2018 FFG

quue des Con’(rebé;:i(;v:sk ‘j

sl

Réle Quéteur uniquement.

; Action : lors d'un conflit sur cette province,

choisissez un personnage que vous controlez
et choisissez |'une des options suivantes —
déplacez le personnage choisi dans le conflit
ou renvoyez-le a son fief.

R T

e,

[Faen
il

| L US JOSHUA CAIROS 2015 FFG

_ gu'anneau ¥®, en gagnant tous les destins qui sont

| Action : lors d'un conflit dans lequel ce personnage

Technique.

-~ Attachez cette carte a un personnage

' Courtisan que vous controlez.
Action : lors d'un conflit, donnez 1 honneur

' 3 votre adversaire — échangez les valeurs
de base des compétences X3 et #% du
personnage attaché jusqu'a la fin du conflit.

Action : lors d'un conflit #® — déshonorez
chaque personnage non-Courtisan participant.

Personne n‘avait informé les visiteurs Hida que -
des présents étaient de rigueur, méme pour une
visite aussi informelle, mais cela n’enleva rien &
leur honte lorsqu'ils arrivérent les mains vides.
« Méfiez-vous de I'Ide qui arrive les
mains vides. » — ik

Lors d'un conflit sur cette province, quand
un joueur est censé revendiquer I'anneau
contesté, renvoyez-le dans la pile d’anneaux
disponibles a la place. (Si cette province

est détruite, I'anneau est revendiqué
normalement).

Réaction : apres quun conflit a été déclaré, nommez
une carte — aprés chaque fois que votre adversaire
joue cette carte lors de ce conflit, choisissez un
anneau disponible et revendiquez-le en tant

dessus. (llimité.)

Pigge.
" Interruption : quand la province
- contenant cette ressource est
détruite, votre adversaire choisit
un personnage attaquant — défaussez
le personnage choisi.

Bushi. Ingénieur.

Ce personnage gagne +1 en gloire pour chaque
ressource en jeu.

défend — cherchez une ressource parmi les 5 cartes

du dessus de votre deck Dynastie et mettez-la en jeu
dans la province attaguée, en défaussant chaque autre - e
carte dans cette province. Mélangez.




Courtisan. i

Action : lors d'un conflit auquel participe

ce personnage - au cours de la prochaine 4

opportunité d'action de chaque joueur dans *

| ce conflit, diminuez de 1 le colt pour jouer
| des cartes.

SEE

Quere

Bushi.
Réaction : aprés que ce personnage a perdu
un conflit comme attaquant, si vous avez moins
de cartes en main que votre adversaire — votre

adversaire défausse 1 carte prise au hasard dans
K

» sa main.

e —

rersonvice|

Bushi. Impérial.
Ce personnage ne peut pas étre déclaré comme
attaquant contre un joueur moins honorable
que vous.

B « N'autorisez personne a passer, a part les serviteurs,
4 et mémorisez bien leurs noms. » — Bayushi Kachiko

f—y —— ——— i
% & Duidpji Wadeyu

Courtisan. Shinobi. o
Grimé en Courtisan.

Action : lors d'un conflit # auquel participe ce
personnage — piochez 1 carte pour chaque carte

i que votre adversaire a jouée dans ce conflit.

« Je vous remercie infiniment de m‘avoir invité
4@ votre cour. J'espére pouvoir me familiariser
avec vos coutumes lors de mon séjour. »

vtifie’e

Bushi. Armée.
Pas d'attachement excepté Arme.
Réaction : aprés que ce personnage a remporté
un conflit, si vous avez moins de cartes en
main que votre adversaire - mettez en jeu un
personnage Bushi non-unique avec un co(t
imprimé de 2 ou moins depuis votre pile de 3
défausse Dynastie. 3

i

Impérial. "
Chaque personnage Impérial que vous !
controlez gagne +1X% et +14%. X

Certains bureaucrates impériaux ne peuvent pas ™
vivre & Otosan Uchi. Non loin, un merveilleux
domaine met en valeur leur noble ascendance
dans un des Villages des Pétales de Thé.

Pas d'attachement excepté Arme.

Réaction : apres que ce personnage est entré
en jeu - placez 1 destin sur chaque anneau 2
i disponible. i

« Dévastées par la vague, les terres en friche -
deviennent un champ de bataille. » - Togashi Yokuni .

Courtisan.
Fierté.
Lors de chaque conflit auquel participe ce
personnage, ce dernier gagne +2X3 pour chaque
| autre personnage participant déshonoré et +24%
I pour chaque autre personnage participant honoré.
|

~

o
» 5

C;;:diene de &dref;

Action : lors d’un conflit, choisissez une province
non détruite — résolvez la capacité d'action de la
province choisie comme si le conflit était sur cette

province.

« Je promets de ne vous invoquer qu’en
| cas d'extréme nécessité. » 2




Réaction : aprés qu'un adversaire a joué
un événement qui choisit comme cible un

personnage @ que vous contrdlez — placez =~ |
1 destin sur ce personnage. (Maximum
F 1 par phase.)

[ cfe Commandement

Action : lors d'un conflit auquel participe
. le personnage attaché, choisissez un

| personnage Bushi participant — redressez
. le personnage choisi.

(

Eventa

« Dans le chaos de la guerre, la chaine de
commandement donne corps 4 la valeurde
- chaque samurai. » — Le Commandement d'Akodo

Sort. Eau. Meish6ds. 1
Attachez cette carte a un personnage Shugenja. ! i

|| Action : lors d'un conflit — effectuez deux
|| actions.

« A ma connaissance, aucun kami ne
réside sur les berges du Beryt. Mais si
I'un d'entre vous était témoin d'une telle
* majesté, le rugissement d‘une cascade vous i
accompagnerait pour le restant de vos jours. » «

S LUKAS BANAS Boouess- 117

Arme.

 Attachez cette carte a un personnage ®
unique que vous contrdlez. Ancestral.
Restreint.

Si le personnage attaché a le trait
Champion, il gagne : « Action : lors d'un
. conflit auquel participe ce personnage —
-échangez le type du conflit. »

CHAGA

| Attachez cette carte a un personnage
- Courtisan.

. Réaction : aprés que vous avez joué une
carte lors d'un conflit auquel participe le
.. personnage attaché — ce dernier gagne
> }1 +14#® jusqu'a la fin du conflit. (lllimité.)
i

Contournement

Tactique.

Réaction : aprés que la province d'un adversaire
a été révélée lors d'un conflit, choisissez un
personnage non-unique — ce personnage ne peut
pas étre déclaré comme défenseur dans ce conflit.
(Maximum 1 par conflit.)

’ « Ne suivez pas les routes que votre ennemi a dessinées 3
W pour vous. Tracez la vétre. » — d'apres les
{ tactiques de Shinjo Khulan Khan

ALVIN CHUA

Action : lors dun conflit #, renvoyez un anneau

de votre réserve d'anneaux revendiqués dans |

la réserve d'anneaux disponibles. Choisissez un |

“personnage participant avec un codt imprimé de |
L 3.0u moins ~ inclinez le personnage choisi. |

Action: lors d'un conflit, si vetre mise d’honneur est
supérieure 2 celle de votre adversaire, choisissezun 2
personnage Bushi participant que vous contrdlez
et un personnage participant contrdié par votre
adversaire - jusqu’a Ia fin du conflit, fixez la valeur de
compétence &3 de base de votre personnage a la

~ valeur de compétence &3 actuelle du personnage

de votre adversaire.

Courtisan.

Interruption : quand ce personnage est sacrifié —
gagnez 2 destins.

« Un sort funeste guette nos fréres et nos sceurs
postés sur le Mur. Je ne ménagerai donc pas mes
efforts, car je sais que mes ravitaillements peuvent

faire la différence entre la vie et la mort. »



Rapace Daidpji

Courtisan. = Bushi. Shinobi. = : Moine. Tatoué.
Action : lors d'un conflit auquel participe ce Réaction : aprés que ce personnage a remporté A Action : lors d'un conflit X3 auquel participe ce
personnage, si vous étes moins honorable que un conflit X3, votre adversaire choisit 2 cartes = personnage, si vous avez joué au moins 3 cartes

dans sa main — révélez les cartes choisies. Vous lors de ce conflit, choisissez un autre personnage
participant - déshonorez le personnage choisi.

L amn i

votre adversaire — cherchez un attachement parmi

les 5 cartes du dessus de votre deck Conflit, > choisissez et défaussez |'une delles.

| révélez-le, et ajoutez-le 2 votre main. Mélangez. | 5 Lz victoire ne peut étre atteinte qu'en se tenant prét. » : « Vous attendez-vous a ce que je craigne
= Daidoji Uji ' | une femme désarmée ? »

| — Hatsuichi le rénin ’

-
i

Courtisan.

Moine. Tatoué. Bushi.

Grimé en Moine. Action : lors d'un conflit auquel participe ce : Action : lors d‘un conflit auquel participe ce
Action : lors d'un conflit dans lequel ce personnage, si vous avez moins de cartes en main personnage - les effets de chaque événement
personnage attaque, si au moins 10 cartes ont 6t& que votre adversaire, choisissez I'une de; options 2;‘: VoS IJ::eZ lors de ce conflit ne peuvent pas
| jouées lors de ce conflit et si la province attaquée suivantes —gagnez 1 honneur, ou la province 5 1 =
I ne contient pas de forteresse — détruisez cette } attaquee Pe’fj‘ ~1 en défense jusqu'a la fin du : « Vous ne devez pas vous sentir offusqués de
province. conflit (jusqu’a un minimum de 0). % mes paroles. Aprés tout, votre Bayushi ne s'est-

il pas qualifié lui-méme d'dme damnée ? »

Shugenja. Terre. Erudit. ; :;! ' Shugenja. Feu. Courtisan. Impérial. 4
Vous pouvez dépenser le destin sur ce personnage Action : lors d'un conflit £3, choisissez un ! Action : lors d'un conflit auquel participe ce
pour payer des cartes Sort. personnage participant que vous contrélez — personnage, choisissez une carte dans la pile de
: honorez-le. Si i Strui ¢ & i rsaire — mettez cette

S STl e Koo, lo= Yobarin 0no eﬂz_ le. Si f.;‘ne frovmce est detr}:u?e-l Iprs c'le défausse Conflli de v;_tred:dve saire —me |
pouvaient prodiire des sorts sans faire appel aux g ;e conﬂl}, sacrifiez le personnage choisi 2 la fin ¢ - carte sur le deck Conflit de son propriétaire. q
kami. Il doit forcément ' agir d'une erreur 7 » -3 LTI, : E « L'Empire ne peut pas survivre sans dirigeant. » f
k|




Eclaiveur Wonté Woto

se deg ©laines Dorées

® Bagushi Sl

Courtisan. Champion. Impérial. ~ ~~ Bushi. = 4 A Bushi. Cavalerie. |

Vos adversaires ne peuvent pas avoir la Faveur | Réaction : aprés que ce personnage a remporté - Action : lors d'un conflit X3 auquel participe ce |
Impériale. 1 un conflit comme attaquant, choisissez une carte personnage - redressez-le. |
Réaction Forcée : aprés le début de la phase de conflit S i olé o 4
s P face visible dans une province contrélée par votre - 4 S . o o covalions donvent |

— chaque joueur pioche 2 cartes et perd 1 honneur. adversaire — défaussez la carte choisie. 3 | étres dirigées par des cavaliers. »

D:'S un moment de e{‘g'fdl'fé‘ VS”OJ;‘_ comprit . F « Il est préférable de laisser cette ville & 'abandon
devoir tacite qui it le sien, bien que Bl | 5 i s 5
= i " g plutdt que de la rendre aux mains des tyrans. »

3 ternir son

—

matr'a de ['Air

\ Technique. \ | g Kihé. Air.
Action : lors d‘un conflit #® — défaussez une Action : lors d'un conflit 3, choisissez un Réaction : aprés qu'un adversaire a déclaré un

carte prise au hasard dans la main de votre i personnage participant - jusqu‘a la fin du conflit, 4 conflit @, choisissez un personnage Moine ou
adve?rsalre. Jusqu'a Ia. fin du conﬂlt, réduisezde X _ le personnage choisi ne peut pas étre incliné par _g un personnage avec un attachement Moine —
la défense de la province attaquée, X étant le | des effets de carte adverses. S'il est impliqué honorez e personnage choisi et piochez 1 carte.

dans un duel lors de ce conflit, il ne s'incline pas
du fait de la résolution de ce conflit.

F colt de la carte défaussée.

2015 FFG

Wanteau de Viuit

Sort. Air.

A jouer uniquement si vous controlez un it
personnage Shugenja.

Etat. Impérial.

A jouer uniquement lors d'un conflit #»,
uniquement sur un personnage participant et
uniquement si vous contrélez un personnage

Tactique.

Cette carte peut étre jouée depuis votre pile de
défausse.

Action : inclinez un personnage non-unique (ami) = Action : lors d'un conflit, choisissez un Impérial.

et choisissez un personnage unique — redressez | personnage participant — jusqu' la fin du conflit, Si la compétence #® du personnage attaché
le personnage choisi. Mettez cette carte sous le J ! ce personnage gagne +3 en gloire et ne peut 5 estde 0 zéfaussez-le. (Ne le défaussez pas si
deck Conflit de son propriétaire. | - pas étre choisi comme cible des capacités de &4 s comp'étence affiche un tiret.) -

' carte adverses.

]

—

S PAVEL KOLOMEYETS 2006FFG B3

ILLUS. ANDREIA UGRAI 2018 FFG.




uption : quand une attaque est déclarée
- une province face cachée que vous
ne contenant pas de forteresse, avant
r cette province — échangez-la avec une

face cachée que vous controlezne o




